DREIEBOK PER 140213

1. INT — STUE - MORGEN

1.1 HTOT — INT pappeskehus Idun pakker kaninen inn i dyne «ligg her til jeg kommer
hjem, du» — til Even dunker i taket og ldunn skvetter.

1.2 NA — INT = Idunns POV, ngkkelknippe kommer til syne utenfor
pappeskevinduet, og Even bgyer seg ned og flirer inn vinduet

1.3 NA& — INT — Idunns reaksjon pa broren (to reaksjoner: skvetter — blir irritert)
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Kan 1.1 og 1.2 gjgres i samme innstilling?

2. INT — STUE — MORGEN

2.1 HTOT — mor pa vei ut fra kjgkken med matpakke «Det er bare et par timer etter
skolen!». Even reiser seg opp: «Hvorfor ma JEG gjgre det?! Gar inn pa kjgkken.
Idunn kryper ut TRACK til NA Idunn som fikser huset, samtidig Even ut fra kjgkken,
med nistepakke, PIVOT rundt Idunn. Idunn fikser tak pa papphus, lekebil i forgrunn.
Mor i bakgrunn, Even stopper ved mor «Jeg skal til Anders» — KAMERA FOLGER,
stopper ved mor mens Even tar pa jakka i bakgr., der Anders venter — diskusjon er i
gang, Even ma komme tilbake til mor.

2.2 HNA — Even og mor krangler, Idunn kommer inn i bildet — de ser henne ikke —
«jeg kan ga hjem alene». Reaksjon mor og Even — «er du sikker pa det, da»? Mor
stryker Idunn pa haret, Even stikker

2.3 HNA, ansk mor og Even — reaksjon Idunn, ser mot Evens rom, nikker

2.4 POV Idunn — ser mot Evens rom, gardinene blafrer

2.5 HTOT /TOT Anders star ved gangen og hgrer pa Dimmu pa headsettet og tygger
tyggis, Even gar mot han og de smeller igjen dara
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3. EXT. IDUNNS HUS - ETTERMIDDAG

3.1. STOT TOT - begynner i tretoppene, oversikt over nabolag, kjgrer nedover,
plukker opp Idunn som kommer gaende med ngkkel i handa, fglger henne opp mot
hus. Stopper nar hun er pa vei opp mot dgra, vi slipper henne UV og tilter opp —
huset «ruver» over henne

3.2 NA Idunn laser opp dgra

10

4. INT GANG/STUE — ETTERMIDDAG

4.1 Sideveis TOT TRACKING FRA GANG ender med dgr til Evens rom i forgrunn.
Idunn kommer inn slipper fra seg sekk, ser innover. Ytterdgra smeller, hun skvetter,
dara Even sklir opp MASTER TIL HUN FAR LUKKA D@RA OG L@PER MOT
KIGKKENET

4.2 POV Stue, glime med lys fra kjgkkenet
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5. INT. EVENS ROM

5.1 POV - Evens rom, skumle plakater, effekter (lommelykt, hettegenser, lavalampe).
Gardiner blafrer. Bukkehornskygge som vokser pa veggen

5.2 N — trakker pa fiernkontroll som ligger pa gulvet, plukker opp fjernkontroll kilt
mellom dar og gulv

5.3 N/ / HTOT TRACK - Idunn ansikt kommer inn i dgrapningen titter inn i rommet.
reaksjon Idunn. Nysgjerrig.

5.3 b KIBRING inn pa ansikt ndr monster kommer pa veggen. Redd, hyler (kan
holde bildet til hun lukker dara). Taster lgs pa fiernkontroll.

5.4 HNAE - stereoanlegg
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6. INT KIGKKEN — ETTERMIDDAG

6.1 TOT / MASTER KIZRING - Idunn kommer inn dgra, lukker bak seg — falger
henne til kjigkkenbenk, skjaerer, spiser, sgler, reagerer pa telefon

6.2 NA& OS - hender som apner kjgkkenskuff, skuff, drar ut kniv

6.1/6.3 — HTOT Idunn som tar jafs av brgdskive, spiser, KIZGRING INN pa reagerer
pa at telefonen ringer, sgler

6.4 HN/ZE OS Idunn «hogger» i bradet, bruker samme kniv til & smare syltetgy
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7. INT GANG/STUE — ETTERMIDDAG

7.1 STOR TOT — Tlf ringer i forgrunnen, Idunn star i kjgkkendgra og glatter ut til hun
legger pa rar

7.2 TOT OV Idunns skygge nar hun apner dgra — tIf ringer i gangen. Mark stue i
mellom.

7.3 HTOT - Idunn ut av kjgkken, kniv i handa, legger fra seg pa sjenk i stua.
Kjgkkendgra sklir igjen. Kam fglger baklengs

7.4 HNA / HTOT ANSK IDUNN / SPEIL — Idunn tar tIf., legger fra seg skiva.
Pappeska beveger seg i speilet uten at hun ser det. Idunn snakker i tlf, legger pa.
Reaksjon pa flekkete genser i speil, drar den av seg. Papp rgrer pa seg, hun titter.
Idunn ser papp i speilet, snur seg mot kam

7.5 TOT POV ldunn pappeske

7.6 TOT / MASTER frontalt Pappeska forgrunn. Kjarer plutselig mot Idunn — gar helt
til hun gjemmer seg i pappeska til gutta kommer ut

7.7 HNA TRACK Idunn rygger fra pappesken og ender opp med med ryggen mot
veggen, pappeska har stoppa ved fgttene hennes og lager rar lyd. Idunn sparker
med beina, eska vipper opp Idunn ser opp, og tar ut fiernstyrt bil og kanin. Reaksjon
pa dunk fra Evens rom. Gjemmer seg i eska, rygger inn i market

7.8 POV / OS Idunn pappeske, sparker den bort, tar ut bil og kanin, krype inn i
pappeske

7.9 NA — ldunns ansikt i vinduet

7.10 POV Idunn ser dgra som apner seg til Evens rom og skyggene som naermer
seg
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NB: 7.9 og 7.10 tas ifb. med scene 9?

8. INT EVENS ROM / GANG / STUE
8.1 starter N4 pa fiernkontroll, falger Evens arm, ser Anders inn vinduet. De gar mot
kam — «kommer til & pisse i buksa».
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9. INT PAPPESKE

9.1 N Idunn EKST PAPP/VINDU, gijemmer ansiktet i hendene. Reagerer pa
ngkkelknippelyd, bagyer seg fram

9.2 POV Ildunn, ngkkelknippet til Even synes gjennom vinduet

9.1/ 9.3 NA Idunn, push inn med kam. Blir rasende
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10. INT GANG/STUE - LIKE ETTER

10.1/10. 4 HTOT TRACKING — guttene kommer ned trappa. Kroppsspraket litt
mindre selvsikkert. Pappeske kommer til syne i bkgrunn, guttene ser pappeska —
AHA! (spille igennom)

10.2 TOSKUDD HNZA — Even rgsker opp pappeska — ingen der. De tar av seg
maskene, ser seg rundt. Usikre Kam rygger ut. Guttene ser blodig kniv i stuen. (spille
igjennom)

10.3 POV tomt pappeskehus, kaninen ligger der

10.1/10.4 MASTER / HTOT / HNZ (optikkbytte) — Guttene reagerer pa et dunk, kniv
i forgrunn, hand som plukker med seg kniv. «Noe» (Idunn) piler i UFOK foran kam.
Guttene beveger seg mot utgang.

10.5 POV guttene: Kniv i stuen / ikke kniv i stuen
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11. INT GANG

11.1 HTOT TOSKUDD TRACKING / MASTER — Even plukker opp skjorte, ser
skrekkslagen p& Anders — Anders «jeg stikker ass» — rygger baklengs mot dgra og
smeller igjen. Ender i NA Even ser etter Anders, ser inn mot den mgrke stua

11.2 POV Even. Saaaakte kjgring/push mot stue.

11.3 TOT TRACKING fra siden Even gar inn i stuen mot hayre kjaring forbi lenestol
HNZE Idunn Igper mot venstre (stopper pa henne, slipper Even).

11.4 POV / NA «blodig» genser pa gulvet
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12. INT EVENS ROM — SAMTIDIG

12.1 MASTER / TOT Idunn kommer andpusten gjennom dgren til Evens rom.
Fokuspull til fiernkontroll stereoanlegg i forgrunn, Idunn henter fjernkontrollen

12.2 NA Idunn samme handling som 2.1, ser rundt seg. Tar opp hettegenser.
12.3 HTOT Idunn gér inn i skapet, ser fiernkntrollen, gar ut igjen, gar inn igjen med
fiernkontroll



12.4 POV fjernkontroll, lommelykt, hettegenser. Kamera «ser» rundt. Hettegenser
henger.
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13. INT. GANG SAMTIDIG

13.1 STOR TOT OV Even gar mot trapp fra kjgkken, reagerer pa ringelyd fra mobil
«MAMMA>» — snur og lgper mot rommet

13.2 NA Even reagerer pa tlf, lgper ut av bildet
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14. INT EVENS ROM - LIKE ETTER

14.1 MASTER / TOT Even kommer inn pa rommet sitt, vi ser skapder lukke seg.
Even bort til senga, roter i sekken etter mobilen. Reagerer pa klikk fra stereoanlegg.
Handholdt?

(14.2 NAE Idunn i skap, tar opp fjernkontrollen)

14.3 NA Stereoanlegg slar seg pa. Volumknapper opp.

14.4 NA Even med telefon i handa, reagerer pa musikk fra anlegg, skvetter, mister
telefonen

14.5 NA / optikkbytte tIf spretter mot kamera under senga. Even krabber ned pa alle
4, krafser etter telefonen men nar den ikke. Skapdgra apner seg i bakgrunnen. Even
snur seg mot lyd. Ser det glimte i en kniv i skapet. Even slar hodet i senga og
kommer seg ut

14.5. b NA/POV Even kniv

14.6 NA Even reaksjon kniv
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15. INT GANG - LIKE ETTER

15.1 «<MASTER» / HTOT HANDHOLDT Even Igper mot utgangsdgra, en
monsterskygge vokser opp i vindusglasset. Even snur seg vettskremt og kommer
mot kam, brastopper ANSK Idunn («morder») Mor kommer inn

15.2 Evens POV «morder»

15.3 HNA Even gjemmer hodet i hendene. Tilte ned, ser det blir vatt i buksene, liten
dam pa gulvet.

15.3 b Even ser at det er sgstra bak maska, forvirra, ser ned pa seg selv / dammen
15.4 HNA Idunn slar av lommelykta, tar av seg hetta / Ser overraska ned pa
dammen som samler seg rundt Evens bein, ser pa Even

15.1/15.5 HTOT — TOSKUDD Even og Idunn snur seg mot dgra som apnes. ldunn
flirer mot Even og kaster en tgrkeklut til han

15.7 NA tissedam, mor trakker i dammen, TILTE opp til mor som gar innover i stua
og lager fotspor

15.8 HNA TRACKING toskudd Even og Idunn ser pa hverandre. Idunn replikk: «det
vare bare Even som sglte litt ... saft». Mor «Kanskje du tarker opp etter deg, da»
15.9 HTOT TRACK ANSK Idunn Mor slar pa lys, «for et vaer — sa mgrkt dere har
det», gar innover gangen (MASTER mor)
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